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	HeimatInsel: Schauder-Inseln
	Name: Corvina
	Spielerin: 
	Aussehen 1: Rotblonde Haare, 
	Aussehen 2: spitze Eckzähne
	Besen 1: Kann ohne
	Besen 2: Besen fliegen
	Zauberstab 1: Mooreiche mit  
	Zauberstab 2: Lapislazuli-Steinchen
	Hut 1: Blaue Zipfelmütze
	Hut 2: 
	Begleitung 1: Noxy
	Begleitung 2: (Fledermaus)
	Fertigkeiten 2: 
	Fertigkeiten 1: In eine Fledermaus verwandeln
	Fertigkeiten 3: 
	Fertigkeiten 4: 
	Sachen 1: Notvorrat an Himbeer-Saft
	Sachen 2: Silberne Haarspange
	Sachen 3: Taschenspiegel
	Spezielle Merkmale 1: Heutiges Sternbild auf
	Spezielle Merkmale 2: ihrem Kleid
	Persönlichkeit 1: Aufgeweckt und 
	Persönlichkeit 2: neugierig
	Vorlieben 1: Pommes mit Mayo
	Vorlieben 2: und Ketchup
	Motivation 1: Den berühmten Graf
	Motivation 2: Dracula kennenlernen
	Hintergrund 1: Vampirin, besucht die 
	Hintergrund 2: Nocturnale Akademie
	Hintergrund 3: für Vampirmagie
	Abenteuerpunkte: 
	Besenreiten: [0]
	Zauberkunst: [ ]
	Koerper: [Besser (+1)]
	Herz: [Am besten (+2)]
	Verstand: [0]
	Alchemie: [ ]
	Wahrsagen: [Besser (+1)]
	Beschwörung: [ ]
	Verwandlung: [0]


